Studiu de caz: JA Finance
Park

Junior Achievement SUA a introdus tablete pentru a promova si imbunatati un program
popular si eficient pentru invatarea finantelor personale si bugetare pentru elevii din
intreaga tara. JA Finance Park, lansat in 2003, ii invata pe elevi elementele de baza ale
finantelor personale si bugetare prin intermediul mai multor lectii in clasa si se incheie
cu o ,,zi din viata unui antreprenor” simulata. Initial, elevii care participau la simulare
foloseau creionul si hartia pentru a-si intocmi bugetele. Aceasta abordare, desi
eficienta, adesea ii lasa pe elevi mai ingrijorati de calculele matematice in loc sa se
concentreze la activitatile desfasurate. Oficialii JA au decis sa digitalizeze procesul de
elaborare a bugetului prin crearea unei aplicatii personalizate care sa poata fi
implementata pe tablete (din 2014). Programul a devenit rapid ,,cel mai stralucitor b
anut” al JA, datorita impactului asupra elevilor. Simularea le permite elevilor sa puna in
practica in lumea reala conceptele pe care le-au invatat in munca lor la clasa. Asistati
de voluntari si de reprezentanti ai autoritatilor locale, elevii fac cercetari si apoi merg
printr-un mini-oras simulat cu banci, dealeri de masini, birouri guvernamentale si
puncte de vanzare cu amanuntul, unde ei aplica pentru imprumuturi, fac cumparaturi

si platesc facturi.
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